Giocando con la scienza si impara

L’lti presenta il suo progetto alla San Giorgio

Domani alle 11, nell’audito-

PISTOIA.
rium della biblioteca San Ginrgio verra |

-presentato il progetto “Scienza ludica”
realizzato dall’istituto tecnico “Fedi” in

collaborazione con I'Istituto sistemi com-
plessi del Cnr e la “Lego Education”.

ALY -‘

1 progetto si propone di
?mmuovere la conoscenza e

'apprendimento delle disci-
pline scientifiche e mira ad
accrescere competenze quali
creativitd e innovazione.
tutto per mezzo delle soluzio-
ni messe a punto da Le
Educational che facilitano

strum tli1 gidi i im|
e enti di semp, po-
stazione.

«Apprendere giocando - si

imenti

legge in una nota stampa del-
I'istituto - significa costruire
e partec . Presso 1'lti @
stato to un laborato-
rio aperto agli studenti di tut-
te le eta, nel quale gli alunni
delle scuole elementari po-
tranno giocare con la Legore
con la luce, prendendo confi-
denza con il metodo scientifi-
co e le leggi elementar Hel-
l'uttlca»

#E grandi si potranno
stupire con fenomeni magne-
tlici e 1iconbﬁ rlt;.]atlizzaziutlile di
p wo m a“ el]im ”»

«Un obiettivo non seconda-
rio del progetto - continua la
nota - & quello di realizzare si-
stemi robotici che interagi-

scano con i bambini anche in
presenza di disabilitd moto-
rie e cognitive, affinché que-
sti possano lavorare in auto-
nomia e, giocando, crescere,
%vertirsi e non sentirsi isola-

Per chi volesse farsi un'i-
dea pil precisa dell’argomen-
to, esiste il sito internet
www.scienzaludica.it, vero e
propgrl'iln puntohdi iiiferhnentu
per gli appassiona :

11 progetto Scienza Ludica
@ realizzato con il contributo.
della Fondazione della Cassa
di risparmiu di Pistoia e Pe-

scia, della Fondazione Ban-
che di Pistoia e Vignole e del-
la Camera di commercio.



